ATENQAO 


Por favOT. leia o aviso ^aixo antes de Jogar seu video game ou antes dc 
permitir que seus tilhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel. que ptode ser 
esiimulado por varia;5es luminosas intennitentes, alcera^ao de luz da 
tela de lelevisSo. compuiador, luz escroboscdpica ou raios de sol 
pa.s.sando atravds de folhas e galhos de drvores. A epilepsia 6 uma doen^a 
que pode ou nao estar numifestada. Por isso, para minimizar qualquer 
risco. pedimos que tome as prccaufSes abaixo: 

Antes de Usar: 

• Se voce ou algu^m de sua familia ja teve olgum tipo de epilepsia ou 
perda de sentidos quando exposlo a varia^oes lurainosas. consulte seu 
mddico ante.s de jogar. 

■ Sente-se no mfnimo a 2.5 metru.s da lela da televisio. 

• Se VOC& estiver ean.sado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte a 
jogar quando estiver completamenie recuperado. 

• Tenha ceneza de que o quarto em que voc6 esti jogando 6 bem 
iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisao possfvcl para jogar (de preferencia 14 
polegadas). 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menus 10 minuios por hora quando voce estiver 
jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os ^os no uso do video game. Se vocS 
ou seus fllhos sentirem alguns sinloma.s como venigem, visao allerada. 
contra;5es nos mdsculos ou olhos. perda de consciSncia. 
desorientafio, qualquer movimentu involuntdrio ou convulsdes. pare 
de jogar imediatamente e consulte seu mddico. 
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Como Colocar o Cartucho 
no Master System 

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esteja des- 
ligado. Conecle o joystick 1. 

2. Coloque o cartucho Baku Baku no console (veja figura). 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na.tela, 
desllgue o aparelho e verlflque se o cartucho estS bem 
colocado. Depois llgue-o novamente. 

4. Baku Baku 6 para 1 jogador. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho 

enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado. 


Master System Super | I Master System III 

Compact Compact 



Siku Sikvi 


Era uma vez, em urn reino distante, umo Princeso que adornvo onh 
mais. Ele tinha tontos bichinhos de estima^oo que o reino mais pore- 
cio um zoologico. Um dio, nao satisfeito com todos os seus bichos, 

Q Princeso decide oumentor o populo^ao de seus animals, porem 
existe um problema: ndo exitem pessoas capacitadas o suficiente 
paro cuidor de todos os onimais. 0 Pei entoo decide abrir um concur- 
so para escolher o melhor "administrador de zoologico' do regido... 
edof que vocdentra! 


/^ude Polly, um [ovem que adora onimais, o provar que ele 6 o me- 
lhor odministrodor de todos. Usondo o cabeco, distribuo a rofoo ade- 
quodomente para que coda bicho receba seu alimento preferido e 

entender com o Princeso. 


REGRAS DO JOGOj 


Existem dois tipos de blocos: os blocos de comido e os blocos de oni- 
mois. Coda bloco de animal come um determinodo bloco de comido: 

Cochorro O Osso 
Coelho O Cenouro 
Pondo O Bambu 
Macaco O Banana 

• Toda vez que um bloco de comido entrar em contato vertical ou 
horizontal com o bloco do onimol correto, ela serd comido pelo 
mesmo. 0 onimol comerd todos os blocos de comido iguais que 
estiverem conectados. 

• Se um bloco de comido ficar entre dois blocos de onimois iguais, 
ambos os onimois d comerdo, desde que ela seja sua prefen'do. 

• BB Coins (Moedas B6) fordo todos os blocos iguais oos que elos 
encostarem desaparecer. 


Anota(des 




CERTiFICADO OE GARANTIA 


FaK pmdutn e garinudn conui def^ikH ilc fihncjk^ pcio pre/o Je ) inekr%, 
i-onuilm > pvtir de MU cnnpn Dcuconlu com u (6Ji|o ilc dcfevi do coiwimKlor 

Em cMO d< dcfciio. dirij*-«e * um pi»iu de A»i>idfici4 Tecnka AulonzaJ* d< TEC 
TOY muiiHfci d»i« cenifkido c (U n«a ritcti compmbKdni d> compra. pan obwc 
ua tervifot de tepans pmitlua c i repoufla de pev»' cobenoo pnr rou |«nuiiii 

A prew n n coookIo. nio cobre defiiHK onpudoe pnt mo dm uMiilAcio 

em deuciKdo com m m fo nuoyflea mmitm no de inunifdeA, uan nA*^ 

doBdu>cu « icMln* de vieb^to do peudiUu. cooieftm pm pewum ado 
•wonzotu. wrvifoi de BUaUtlu at ajuuev, frttn de enno o'oo moau » um* 
AwMdocu Tdcnits Auurueda d* TEC TOY. deom pnr Kideowa oa mwe tntm 
talk ciKno queda, bauda. deacarpa eldtrx* abnuaftnc*. Iipavio cm irdc ektnca 
imprdpruou iu;clUia vanac'dcaciceulvu 

Eib ctM de ifoca do produio. o praio vdlido de {amnia cooiiniu tendo u do 
pnmeiro aparclbo. de acordo com a ooia riacal de compra peb pnmtm 
pmpnerano 
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